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패키지 디자인의 성패를 좌우하는 기준 중 하나는 패키지가 제품과 

브랜드의 메신저 역할을 수행해야 한다는 것입니다. 패키지는 제품 

이미지와 같은 일차적 정보뿐만 아니라 제품이 추구하는 가치나 사용 

환경 등을 담아내는 통합적인 브랜드 경험입니다. 그래서 패키지 

디자인은 제품이 사용자에게 하고 싶은 말이자 사용자와 나누려는 

대화 그 자체입니다. 이제 삼성 웨어러블 패키지 디자인을 통해 

그 안에 그려진, 제품이 걸어오는 말을 들어보려 합니다.그 안에 그려진, 제품이 걸어오는 말을 들어보려 합니다.



일ᯫ⌇ 브랜드
경험을 㗯한 ⮫화

기㝟 삼성 웨어러블 패키지들은 ᫬기 다⡣

㵟䀷고⢗ 제품의 ᬇ성과 㚐㛻이 㚃 드러나는 디자인이㒳지만,

그를 아우⡟는 브랜드의 인⾬을  㛯⇗하기는 어려㗋ㆠ니다.

우⢗는 패키지를 통한 통합적인 브랜드 경험을 만들기 㗯해

다㑼한 경㚬 제품을 Ɐ〈하고, 패키지 ⫺ ⢗䀷일 㛯⨣가와의 인䀛ⳛ를

진행䑳ㆠ니다.  그⢗고 그 과정에서 일ᯫ⌇ 브랜드의 아우라를

ⅻὯ 수 㙳㘧⥟서⊯, 제품을 ほ에 㠻기ᴷ지의ⅻὯ 수 㙳㘧⥟서⊯, 제품을 ほ에 㠻기ᴷ지의

오䏳 경험이 디䀷일하게 䒐⾬⌇ 패키㣀 ㇇㆏䁇을

디자인 ⦔䍇❇ 정의하게 ⌃㒳ㆠ니다.



“ 패키지는 사용자에게 대화를 ᭟‏는
   㝶은 ⬔⮀입니다. ”

- 대니 ⫫러, High Tide ぷへ 㽗⛳이䇛브 디⛴䀛

㢬㛼 제품을 구⣏하∿라⊯, 제품이 䋗㚐⌇ 》⨧㮃⛧ ぷ중하게 ⅻᷟ진다⥟ 

⾳❇㖟 ᫻⋄을 경험할 수 㙳을 것입니다.  삼성 웨어러블 패키지는 진㓟 ⾬㿇에서 

패키지 ㆏㆏❇ 자신을 〣일㡳해야 하는 역할이 㙳ㆠ니다. 이⛛ 䆤성을 ⬃㓬한 

‘Precious’ 라는 㹃〴䆣는 䏯⢗미㒯한 》⨧이라는 키㖷드를 䓯대적㘧❇ 

해〈한 ᮛ과입니다. 㮃㘷 Upper box를 㓟㒳을 ␷ 사용자에게 기대᫻을 㛯⇗하는 

Welcome Door와 ⣏⅟㒧, 㷫이블 등의 ⬀㆏ 내 아이䁇들은 정᫳하게

⬛치하㓗 〗〣한 ⬛려를 ⅻὯ 수 㙳⊯❈ 디자인하㓫ㆠ니다.⬛치하㓗 〗〣한 ⬛려를 ⅻὯ 수 㙳⊯❈ 디자인하㓫ㆠ니다.

Precious

㵟䀷고⢗를
통합하는 㹃〴䆣



‘360° Consideration’이라는 㹃〴䆣 아래 패키지의 ⦓⏋ ⥟은 ᫬기 다⡣

정보를 담고 㙳㘧⥟서⊯ 㘋기적㘧❇ 㓛ᮛ⌃⊯❈ 디자인⌃㒳ㆠ니다. 䆤정 ⥟에서

정보의 과Ⱬ하가 일어나지 㐵⊯❈ 㛯체 㓗〚 ᬇ ⥟에서 㝛정한 䀸㆏䆣와 이미지의

⬣⛛㆏는 사용자에 대한 체ᮯ적인 ⬛려를 ⅻὯ 수 㙳게 합니다. 이어㜷다가⊯

다㇇ 대㝛⌃는 구성은 자㓛㆏⛨게 ㇇》을 ἷ⥛, ⇓ㄇ ㆏䊄 정보 이⾬의 ᫻성적인

㆏䂋⢗❇ 사용자에게 다가᫼니다.

360° Consideration
“ 사♷들의 ㇇》을 사❇㚌기 㗯해서 패키지 디자인은 䕇기,  ⊰㬨성, 
   ㇗䏷䑓 사이의 〣⫫한 ᳋䔀을 ⣉㲛야 합니다. ”

- 㷫이䆣 나이䇰게일, ぷ⴯자 ㇗⢗䑄자 ⫺ Style Psychology Ltd 』⢨자



사용되는 제품 이미지는 모두 정면을 바라보는 정직한

모습으로 촬영되었습니다. 제품 뒤로 펼쳐지는 깔끔한 

배경과 제품 안으로 스며드는 부드러운 빛은 자신감 있고 

모던한 인상을 줍니다. 기어 핏2 Pro처럼 밴드 컬러가  

중요한 경우는 예외적으로 이미지를 회전하여,  정면에서도 

밴드 컬러를 확인할 수 있도록 했습니다.

매력적이며 강력한 이미지

재료에서부터 컬러, 폰트, 사진, 그래픽, 구조 등 모든 요소의 디테일이 정교하면서도 전체적인 조화를 

이룰 때  패키지는 강렬한 메시지를 완성하게 됩니다. 삼성 웨어러블 패키지 디자인은 일관성 위에 디테일의 

깊이를 더해, 사용자에게 제품의 언어를 효과적으로 전달할 수 있도록 구성되었습니다.

디테일의 깊이로
완성되는 메시지



제품⥰, 브랜드⥰과 같은 䑠㇗ 㕿ぷ들은 ⦓⏋ 㵟䀷고⢗에서

같은 자⢗에 㗯치하㓗 일ᯫ성을 㘋지합니다. 그 㕣 USP, 아이㹃,

제품 』⥰ 등 Ⱬ가 정보들은 사용자의 ㇇》이 ⤧저 ⇪는 ㄇ서에 

␛라 중㕿⊯대❇ ⬛치하㓗 체ᮯ적㘧❇ 정보를 인지할 수 

㙳⊯❈ ⋀ㆠ니다.

체ᮯ적인 정보 㛯⇗



브랜드를 䍇䓯하는 㷗러

제품 이미지를 제㕣한 㷗러는 4가지❇ 제한하⥛,᫬ 㷗러⮯ 

사용 ⴯㘓⊯ 용⊯에 ␛라 〗〣하게 정의⌃㒳ㆠ니다. 삼성 브랜드 

제품에 일ᯫ적㘧❇ 드러나는 䏯⢗미㒯한 블⚄ 㷗러는 패키지 

㛯체를 ᫻ㇴ니다. ㇇그니㮻 㐰〧䆣(Signature Accent)❇

사용⌃는 삼성 㐰〧䆣 블⟓는 㱇ぷ한의 사용㘧❇⊯ 브랜드의

Ɐ㗯기를 ⅻὯ 수 㙳⊯❈ 합니다. 䙛⾴과 㓰은 䕷⾴은 㾫이䋗

그래䐨에 사용⌃어 정보를 R Ἷ하게 정⢗합니다.그래䐨에 사용⌃어 정보를 R Ἷ하게 정⢗합니다.



제품 정서를 담은 패턴

제품에 ␛라 그 䔀㿇를 ⇗⢗하는 패䀟은 ᫬ 제품의 へ성을

메㾫䋗❇ 하㓗, 정서적인 ᯠ᫻대를 이ἷ어ᾧ 수 㙳⊯❈

디자인䑳ㆠ니다. Gear 360은 360⊯ 㰗㓬을 대䍇할 수 㙳는

사진에서, Gear VR은 다㴠적인 차㖻, Gear Fit 2 Pro는

㇗⬀ 수를 나㾫내는 이미지에서 그 䔀⾬을 ⱳ러㔿ㆠ니다.



삼성 웨어러블 패키지는 2가지 구㝛, 2가지 사이㡳 안에서 

제㙼⌃어 진㓟⌃㒳을 ␷⊯ 브랜드의 일ᯫ성을 㔯성합니다. 

䆤䙳 추가⌃는 㑌〣서⢗ 등㘧❇ 인해 패키지의 Ⱬ䐧가 㷏㜣야 

할 경우 X, Y㲀이 아↷ Z㲀의 ᴣ이를 䕀㚐하㓗 㑉⥟에서는 

᳋일한 㽗기❇ 보일 수 㙳⊯❈ 㝛정하㓫ㆠ니다.

구㝛❇ 㔯성⌃는 경험

아이㹃 그래䐨은 ㇗䏷한 라인을 기⯣㘧❇ 삼성 㐰〧䆣 블⟓를

사용해 디자인⌃㒳ㆠ니다. 㢬ᯫ적이⥛ ⇓ㄇ한 䔀㿇의 아이㹃은

제품 USP를 ㅨ게 이해할 수 㙳⊯❈ ⋀ㆠ니다.

㢬ᯫ적인 아이㹃 그래䐨



⢳㘷에 드는 제품 패키지를 ⭯⢗지 㐵고 ⦓아⌿ 경험이 누구에게나 

㙳을 것입니다. ␷❇ 패키지는 제품만㽧, 䔤은 제품 이⾬㘧❇ 

사용자에게 I 은 ⬃䒐을 ⱳ러일㘧㾠니다. ⾬품을 보䔣하≃ 패키지의 ⯣래 역할에서

나아가  패키지 자체가 하나의 의미가 ⌇ 지ᳳ. 삼성 웨어러블 패키지 

디자인은 ⾳❇㖟 패키지의 역할을 정의하고 㙳ㆠ니다.

http://design.samsung.com/kr/index.html
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